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TRANSFERAUFGABE

Erarbeitet zu zwei der unten gelisteten ,,Themen“ eine Animation.
Das Zielformat der Abgabe:

1. Eine GIF Animation im Loop welche exakt 6 Sekunden geht. (1000 x 1000 Pixel / 24 fps)
2. Ein MP4 File mit im Pixelverhaltnis 9:16 (1080 x 1920 Pixel bei 30 fps) (10 bis 30 Sekunden)

DER TRAUM NATURGEISTER MICRO/MACRO
WACHSTUM EMOTION IN FARBE AM PULS
COSMIC ENERGY LOST VERRAT

SCHATTENSPIELE LEBENSLINIE METAMORPHOSE



TRANSFERAUFGABE

In der finalen - letzten Einheit prasentiert ihr eure Produktion in einem 3-minutigen Elevator Pitch.
lhr konnt daflir auch eine Prasentation erstellen und Nutzen.

Die Animation darf innerhalb der Selbstlernzeit erstellt werden. Bearbeiten aulRerhalb des Kurses ist
erlaubt und erwiinscht. Wendet fiir die Bearbeitung alle gelernten Techniken an.




12 PRINCIPLES OF ANIMATION



WO ES HERKOMMT

12 grundlegende Prinzipien fur ,glaubwurdige“ Animation
Resultat aus ,,Herantasten®“ an Animation seit dem frihen
20. Jahrhundert

Vokabular aus der Film- und Zeichentrickindustrie



THE ILLUSION OF LIFE

NIMAYION
USION OF|LIFE

3. The Principles of Animation

“Wher we consider a new project. we really study it . . not ust the surface idea, but everything abost it

‘Walt Disney

A Dew jarpon was beard around the studio. Words ke they were taught these practices as if they were the
“aiming"* and “overlapping”* 30d “"pose 10 pore™  rules of the trade, To everyone’s surprise, they became
suggested that certain animation procedurcs gradually  the fondamental peinciples of animation:

had been isolated and mamed. Verb tumed into nouns

ovemight, s, for cxample, when the suggestion, “Why 1. Squash and Stretch
don't you sretch him out more?” became “Get more 2. Anticipation
stresch on him."* **Wow! Look at the squash oa that 3. Staging
drawing!"" did ot mesn that 3 vegetable had splattered 4, Straight Ahead Action and Pose o Pose
the artwork: if indicated that some animatoe had sec- 5. Follow Through and Overlapping Action
cessfully shown a character in a flatiened postare. 6. Slow In and Sk Out

Some of this terminology was just asigning new 7. Ares

‘meanings to familiar and convensent words. *'Do

8. Secondary Action

3 sceme could mean acting ot the inlended mover 9. Timing
making cxploratory drawings, of actually snimating ;. 10. Exaggeration
‘and once it was *'done.” the scene moved on to the 11, Solid Drawing
next depantment. Layouts were done, backgroands 12, Appeal

‘were done, recording was done, and, eventually, the
-
terms were the pew names and phrases with more
= Sacaash

The animaors contined 1 sarch for bets =0

ods of By far the most y was what we call
few ways that secmed 1o prodoce m.\m; e s et shape is moved
They could not expect success every time, but these  3boat on the paper from oae drawing 10 the next, there
special techniques of drawing  character in moton s a marked rigidity that is cmphasized by the move-
did offer some security. As each of these processes  met. In reallfe. this occurs oaly with the most igid
acquired a name, it was analyzed and perfecicd and  shapes, such as chairs and dishes and pans, Anything
talked about, and when new artists joined the staff  composed of living flesh. mo matter how bony, will

§ Johnstoﬂ

4 Pinocchio

Ref: Disney



12 ANIMATION PINCIPLES

#1

SQUASH & STRETCH




12 ANIMATION PINCIPLES

w2

ANTICIPATION
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Ref: Aardman



12 ANIMATION PINCIPLES

A

STRAIGHT AHEAD & POSE TO POSE




12 ANIMATION PINCIPLES

#S5

FOLLOW THROUGH & OVERLAPPING




12 ANIMATION PINCIPLES

#b
SLOW IN & SLOW OUT

& R




12 ANIMATION PINCIPLES

B8

SECONDARY ACTION




12 ANIMATION PINCIPLES

Ref: Aardman
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Ref: Aardman




12 ANIMATION PINCIPLES

#10

EXAGGERATION




12 ANIMATION PINCIPLES

211

SOLID DRAWINGS

Ref: Aardman



12 ANIMATION PINCIPLES




WAS BEDEUTET KADRAGE?

Der Begriff Kadrage kommt aus dem franzésischen und bedeutet Rahmen.
Gemeint ist unter anderem, wie das Bild gestaltet wird, also nicht nur das

Definition, die

Wortart: Substantiv, feminin

Bildformat (Seitenverhaltnis) sondern auch den Bildausschnitt und die Komposition.
Grundsatzlich suchen die Augen des Zuschauers zunachst einmal die Mitte eines
Bildes. Doch das bedeutet nicht, dass man diese Vorgabe auch erfiillen sollte.

Manchmal heilst auch das Motto: Suprise me!

N -

~N 2

Aufteilung der Flache
nach dem Goldenen
Schnitt
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TRANSFERAUFGABE

Erarbeitet zu zwei der unten gelisteten ,,Themen“ eine Animation.
Das Zielformat der Abgabe:

1. Eine GIF Animation im Loop welche exakt 6 Sekunden geht. (1000 x 1000 Pixel / 24 fps)
2. Ein MP4 File mit im Pixelverhaltnis 9:16 (1080 x 1920 Pixel bei 30 fps) (10 bis 30 Sekunden)

DER TRAUM NATURGEISTER MICRO/MACRO
WACHSTUM EMOTION IN FARBE AM PULS
COSMIC ENERGY LOST VERRAT

SCHATTENSPIELE LEBENSLINIE METAMORPHOSE
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TRANSFERAUFGABE

In der finalen - letzten Einheit prasentiert ihr eure Produktion in einem 3-minutigen Elevator Pitch.
lhr konnt daflir auch eine Prasentation erstellen und Nutzen.

Die Animation darf innerhalb der Selbstlernzeit erstellt werden. Bearbeiten aulRerhalb des Kurses ist
erlaubt und erwiinscht. Wendet fiir die Bearbeitung alle gelernten Techniken an.




TRANSFERAUFGABE

Erinnert ihr euch an die Aufgabe mit dem fahrenden Auto aus der letzten Einheit? Konnt ihr innerhalb der
nachsten 10 Minuten das Ergebnis rekonstruieren?
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TRANSFERAUFGABE

Wir animieren nun eine digitale Speisekarte mit der Bilderanimation




TRANSFERAUFGABE

Wir lernen nun den 3D Raum in After Effects kennen.
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