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AM PULS

DER TRAUM

WACHSTUM

COSMIC ENERGY

SCHATTENSPIELE METAMORPHOSE

MICRO/MACRONATURGEISTER

EMOTION IN FARBE

LOST

LEBENSLINIE

VERRAT

Erarbeitet zu zwei der unten gelisteten „Themen“ eine Animation.

Das Zielformat der Abgabe:

1. Eine GIF Animation im Loop welche exakt 6 Sekunden geht. (1000 x 1000 Pixel / 24 fps)

2. Ein MP4 File mit im Pixelverhältnis 9:16 (1080 x 1920 Pixel bei 30 fps) (10 bis 30 Sekunden)

TRANSFERAUFGABE
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In der finalen – letzten Einheit präsentiert ihr eure Produktion in einem 3-minütigen Elevator Pitch.

Ihr könnt dafür auch eine Präsentation erstellen und Nutzen.

Die Animation darf innerhalb der Selbstlernzeit erstellt werden. Bearbeiten außerhalb des Kurses ist 

erlaubt und erwünscht. Wendet für die Bearbeitung alle gelernten Techniken an.

TRANSFERAUFGABE



12 PRINCIPLES OF ANIMATION
LEKTION 4



5

− 12 grundlegende Prinzipien für „glaubwürdige“ Animation

− Resultat aus „Herantasten“ an Animation seit dem frühen

20. Jahrhundert

− Vokabular aus der Film- und Zeichentrickindustrie

WO ES HERKOMMT



THE ILLUSION OF LIFE

Ref: Disney



12 ANIMATION PINCIPLES

Ref: Aardman
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WAS BEDEUTET KADRAGE?

Der Begriff Kadrage kommt aus dem französischen und bedeutet Rahmen. 

Gemeint ist unter anderem, wie das Bild gestaltet wird, also nicht nur das 

Bildformat (Seitenverhältnis) sondern auch den Bildausschnitt und die Komposition. 

Grundsätzlich suchen die Augen des Zuschauers zunächst einmal die Mitte eines 

Bildes. Doch das bedeutet nicht, dass man diese Vorgabe auch erfüllen sollte. 

Manchmal heißt auch das Motto: Suprise me!
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In der finalen – letzten Einheit präsentiert ihr eure Produktion in einem 3-minütigen Elevator Pitch.

Ihr könnt dafür auch eine Präsentation erstellen und Nutzen.

Die Animation darf innerhalb der Selbstlernzeit erstellt werden. Bearbeiten außerhalb des Kurses ist 

erlaubt und erwünscht. Wendet für die Bearbeitung alle gelernten Techniken an.

TRANSFERAUFGABE
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Erinnert ihr euch an die Aufgabe mit dem fahrenden Auto aus der letzten Einheit? Könnt ihr innerhalb der 

nächsten 10 Minuten das Ergebnis rekonstruieren?

TRANSFERAUFGABE
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Wir animieren nun eine digitale Speisekarte mit der Bilderanimation

TRANSFERAUFGABE
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Wir lernen nun den 3D Raum in After Effects kennen.

TRANSFERAUFGABE
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