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GRUNDLAGEN DERANIMATION

Grundlagen von After Effect kennenlernen

Formen, Pfade und Animationen in After Effects

Fotos, Bilder und Bewegung in After Effects animieren

Videos und Filmmaterial in After Effects bearbeiten

Mixed Media. Die Verbindung unterschiedlicher Stilmittel in AE
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WAS IST ANIMATION?

Einzelne Bilder werden auf
einem Block angefertigt.
Durch das schnelle Blattern
wird dem Gehirn ,Bewegung

suggeriert.
D.h. Einzelne Bilder in Folge
ergeben eine Bewegung.

Quelle Abbildung: Mycha Schekalla, 2025.




WAS IST ANIMATION?

Beispiel Abb.: Derbesagte Zaubertrick

Animation ist die Illusion von
Bewegung

Auge und Gehirn werden,
durch Einzelbilder in einer
Sequenz, ausgetrickst

Quelle Abbildung: Mycha Schekalla, 2025.



WAS IST ANIMATION?

Quelle Abbildung: Mycha Schekalla, 2025.




WAS IST ANIMATION?

Einzelbilder pro Sekunde =
Frames per Second = FPS %

ab 12 FPS entsteht der
Eindruck einer flussigen
Bewegung

mehr Bilder pro Sekunde =
hohere Datenmenge



WAS IST ANIMATION?

je mehr Einzelbilder pro Sekunde, bei

gleicher Animationslange, desto flussiger
ist die Bewegung

Frames konnen/sollten unterschiedlich
lange ,,dauern®

Quelle Abbildung: Mycha Schekalla, 2025.

12
FPS

24
FPS

48
FPS

10



ANIMATIONSSOFTWARE
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WAS IST ANIMATION?

https://green-boxx.de/after-effects-kurs/
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